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@ il tourne 3 gauche
@ il tourne a droite
@ ilavance

@ il saréte

détecte un objet devant lui @

il
s'il détecte un objet a droite @

s'il arrive au bord d’une table @
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si on tapote son dos @

s'il détecte un objet derriére |
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@ ilavance

@ il tourne 3 droite
@ il recule 3 gauche
@ il fait du bruit
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