	Les domaines d’apprentissage
	Activités possibles
	Activités mises en œuvres dans la classe
	Activités sur support informatique

	1. Construire et développer la conscience phonologique 








	· Rimes, puzzles de sons

· Compter les syllabes

· Memory (rébus scie-tronc = citron)

· Puzzle (animaux 2 syllabes – mélanger)

· Distinction phonèmes (n / m)

· Le son ()

· Jeu de l’oie (syllabes)


	
	

	2. Découvrir et comprendre le principe alphabétique


	· Loto des lettres

· Logiciel de lecture

· Ecriture mot inconnu

· Rapport grapho/phonologique 

· Ecriture syllabe
	
	

	3. Apprendre à identifier des mots


	· Lecture de syllabes

· Lecture de mots

· Les mots et les images (associer une image à un mot)

· Les mots dans un texte (différenciation-étayage)
	
	

	4. Automatiser l’identification des mots


	· La lecture d’un texte

· La lecture de sa propre production

· Apprendre à comprendre les mots, les phrases

· Produire un texte (mater)

· L’analyse des mots et des phrases (compréhension-différenciation)


	
	

	5. S’engager dans la compréhension des textes


	· Compréhension d’un texte lu par l’enseignant

· Le titre de la photo

· Les images et le texte

· Le récit d’une histoire

· Lecture d’un texte par l’enseignant et les élèves
	
	

	6. Commencer à produire un écrit respectant les règles formelles


	· La suite d’une phrase

· Ecrire un mot en associant des syllabes

· Machine à écrire-traitement de texte

· Récit de la suite d’une histoire

· La suite de l’histoire
	
	

	7. Les difficultés spécifiques d’apprentissage
	
	
	· Polices particulières

· logiciels spécifiques


